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Fonction du levier de controle

La manette de la Mintendu® 64 contient un LEVIER DE CONTROLE qui utilise un systéms analogique pour
la lecture des angles ot do b direction de s6s mouvements. Un tel systéme permet un contrile dont la
subtilité dépasse de loin celle d'une manette comentionnalle.

Lorsque wous mettex la console en marche (ON), prenez soin de bien laisser le LEVIER DE CONTROLE a
&h position newtre sur b manette.
Sile LEVIER DE CONTROLE est tenu & un eertain angle (comme ['llustre la Rigure
de gauche) lors de la mise en marche, cette position deviendra la position newtre et
los joux viilisant e LEVIER DE CONTROLE ne fonctionneront pas correctement.
\\ Pour régler La position neutre une fois que le jeu a commencé, lichez s LEVIER DE
CONTROLE pour lui permettre de reveni i 2a position centrale (commae [illustre la
figure de gauche) et appuyer sur START tout en maintonant keg
BOUTONS L ot R onfoncis.
Le LEVIER DE CONTROLE est un instrument de précision. Prenez garde de ne pas
rarwerser oo liquides dessus ot de ne pas y insérer d'objets diangers.

CHARGEMENT

1. Assurer-vous que volre conscle Nintonda®™ 64 est éteinte (OFF).

2. Insérez la cartouche de jeu NHL Breakaway™ "99 Nintenda® 64 dans la console en suivant les instructions
du manuel d'utilisation.

3. Ingdrez |a manotte dans le port n*1.

4. 5i vous souhaitez souvegarder une partie, insérez un Nintendo Controller Pak (cartouche mémoirg -
vendue séparément) dons Nemplacement qul 88 trouve bu bas dé la manette.

&. Allumez la console 00N,

Ca jou est compatible avec le Controller Pak lcartouche memoara) et le Rumble Pak (K2 de vibeationd, Awant o utliser ces
accessoines, veullez baen e aBentivement ks instructions de leurs noticks respectives. Suvez s instructions a l'ecran pour
saveur pal-08 gl Esut msener ow rekner bk acceRs0nes.

Umportant: veillez & ne pas toucher | LEVIER DE CONTROLE

INTRODUCTION

Bonjour et bienvonuo dans NHL Breakaway™ ‘99 de Acclaim Spora! Clest dvec

grand plaisir que j&@ me joins & Acclaim pour vous prisanter ce jeu de Hockey de la

future géndration, doté d'une action effrénds. Inutile de vous dire que je n'associe

pas mon nom A n'imparte quel produit. Ce jeu m'a plu dés que je 'ai vu. Accroche:-

wous & votre casque car l'action du jeu est furieuse! Lorsque je jous pour une

équipe. je m'assure d'abord qu'elle est séricuse, comme les Red Wings, mon propre

chub. Co jou ost niol, ot I'action y est aussi solide gu'un glacier. Los contrdles de

MNHL Breakaway™ "99 sont réalistes ot sonsibles, los modes de jeu, géndroux ot

divertissants, ot les graphismes, les meilleurs que j'ale vus jusquh présent. Clest

avec fierté que sl accepté de mettre man expertise au service de NHL Breakaway™

‘99, d'étudier la maniére de jouer de tous les clubs de la NHL et de m'assurer que

les équipes hgurant dans cé jeu dvoluent do la méme maniére que celles de la waie

ligue de hockey américaine! Vious pourraz méme jouer le réle des Nashvilles Predators, el si vous pridéres

l'action hors de La patingire, celui de manager, qui vous permetira de recruter ot de renwvoyer des coaches,

de négocier les échanges de joueurs el de préparer une équipe digne de La coupe Stanley™ Je m'étendrais

wolantiers sur ce Sujet, mais pourquol vous faire attendre? Allez-y done, &t mantrez-moi co dont vous étes
capable! Et attantion; j& ne vous quittérai pas des yiun!

Steve Yzarman - MVP (meilleur joueur) de ka coupe Stanley™ 19981
 EmulationB4.fr




COMMANDES

COMMANDE

ATTAQUE
AVEC PALET

ATTAQUE
SANS PALET

DEFENSE

A

PASSE

Appeler uno PASSE

BLOQUER UN TIR

TIR

Appeler un tir

CHARGER AVEC
LA CROSSE

Che

TURBO

TURBO / CHARGE

TURBO / CHARGE

Ca

LACHER palet

RETENIR / AGRIPPER

ETENIR / AGRIPPER

R

Patiner
EN ARRIERE

Patinar
EN ARRIERE

Patiner
EN ARRIERE

LZ

lcdne PASSE

C-

CHANGEMENT
de lignes

CHANGEMENT
de hignes

CHANGEMENT
de lignes

cr

Changer los jousurs
[mode tag -
désignation désactivél

Changer les jousurs

Changer les jousurs

START

PALISE

PAUSE

PAUSE

BOUTON
DIRECTIONNEL
LEVIER DE
CONTROLE

DEPLACER
JOUEURL

DEPLACER

DEPLACER
JOUEURL

Remarqua: appuyez sur lo BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE dans la direction

opposée quand vous utilizsez le turboe pour un arridt brusgue.

ASTUCES DE COMMANDE
* Pour supprimer la zone de dialogue Changement de lignes immédiatement, appuyez sur lo

BOUTON R.

» Utilisez le BOUTON PATINER EN ARRIERE pour faire des crochets, des feintes et des
tourniquets afin de tromper le gardien de but

¢ Appuyez sur le BOUTON TIR une deuxiéme fois lavant que le tir ne soit partid pour feindre

un bir,




SE DEPLACER DANS LES VIENUS
DE NHL BREAKAWAY" ‘99

Sauf indication contraire, voici comment 3o déplacer dans ks menus du jeu:
* Appuyez sur Tou Jsur ke BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE powsr mettre une option en surbrllance,
'Mﬂm+m+uhmmimmﬁmmmumhm
* Appuryez sur le BOUTON A pour confirmer une sélection ot/ou passer & I'éeran suivant
* Appuyez sur le BOUTON B pour annulier une sélection etiou revenir i un éoran pricédent.
# Apoiyer aur e BOUTON START pour mete Iy parte én paase & 1o g

repeendre et pour ulliser les options do pouse du jeu | T

R =
La barre d'aide
Au bas de Nécran se Wouvent des conseils importants sur la facon do so
diplacor dans les menus, de séectionngs des options et d'utilizer les boutons
di contrile, ebe.

Le menu Speed (Vitesse)

Dans tous les modes de jeu, be manu Speed vous permet deffectuer des

changements trés rapidement et de refoumer sur b glace alors que Nautre

joiseur n'a boagowrs pae fini de lacor sos pabing,

* Appuryez sur le BOUTON L cu Z pour faire spparsitre le menu Speed. Faites défiler be menu jusqu'a I'ébément disirg
wk appuyez sur b BOUTON A.

SAUVEGARDE ET REPRISE DES
PARTIES ET PARAMETRES

Remarque: pour sauvegarder des donndes de jeu, vous aver bescin d'un Controller Pak (cartoucho
mbmaire - vendue sépardmaent), Un joveur pout sawvegarder des informations en insbeant une cartouche @
mémoire damns Femplacemant situé su bas de la manette lors de ka mise en routs, ;
Lorsque I'éeran de sauvegarde apparait. ba console détectera état du Controlier Pak du jousur;. Si votre cartouche
most pas formatde, vous seraz invikd & bo faire. De méme, o'l n'y & pas suffesmment d'espace disponible (blocs
mémoin: vides) pour enregistrer vos données, vous serez imvité & écraser leffacer) une sauvegarde exstante. Pour
ceda, sélectionnez YES (OUD,
Lorsque vous sdectionnez b mode Pliyolf (Eliminatoires) cu Season (Satson, vous sorez imdté & commencer depuis
lie clitbut Mew Season/Playoffl ou & reprendre (Resumal une partie sauvegardée sur volre cartouche mémaire.
* Pour reprendre une partie 4 laide d'un Controlier Palc, sélectionnez l& mods Ssason ou Playoff. 5i une
cartouche mémedne corbenant une partie de saison ou d diminatoines soumgerdis set didectin sy
Emulation64.fr
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pouver faire défiler les parties pour acchder & celle que vous voulez charger. Appuyer ensuste sur e BOUTON A
Los données seront chargées et vous poumez commencer ke match suivant préwvu sur vobre calendsiar.

Pour plus dinformations sur |2 facon de sasuvegarder et charger des jousurs personnalisés crids grice b Noption
Create Player (Créer jousur), veuillez vous reporter & la page 9.

Dans le monu principal, vous verrez apparsitee différentes options qui sont exqliguies en détail plus loin.

MODES DE JEU

Exhibition
Makch stanclard. Faites vokre choo enbre NHL. Intermational cu All-Star.

Entrainement
Entramez-vous (tactiques spéciales, gardien de but, jeu déquipe) avant de vous
lancaer dans un match 5i vous voulsr gagner.

Tirs au but

Qui réussit des tirs asser puissants pour gagner cette épreuve?

Pour le savoir, vous disposez chacun de cing tirs!

Eliminatoires

Ambiance surchauffés ot suspanse sur la glace: voild co gue vous risarent les matchs éminaboines!

Saison
Le moment de véribé pour tester vos talants de hockeyeur, sur lo glace et ailleurs!

Tournoi international
Participez aux compétifions mondiales au obté des meillewnss dguipes!

OPTIONS

Pour dkablir les régles de volre match d'exhibition ou d'entroingment.

ARCHIVES DE L'UTILISATEUR

[Mf#Eser un Controller Pak et vous pourrer alors jubiler en passant en revue vos sensationnelles peformances
o maugrier et regretter de ne pas avoir migux jowd (voir Entrainement). Cette fonction vous permet égalemant
d'eHacer d'anciens nome. des saisons, des dliminatoknes, ete.

CONFIGURATION DE LA MANETTE

Vous permet de modifier les boutons et bewrs fonctions. Appuyez sur le bouton A de la manetie que vous
désimz entrer dans ce mode.

TABLEAUX DES
EQUIPES

Pour visualiser et mettre & jour les tableaux dé la NHL afin de connaitre
les dermbdres transactions ot los jounurs qui ont rejoint les équipes du
ehampionnal secondaine.

Création de joueurs
VYous pouver créer el sauvegarder jusgu'd 30 jousurs persenanalisas,
puis los amener sur la glace pour vaincre vos adversaires (ou créer des

joueurs qui ne tiennent pas sur laurs jambes et sans aucune compitence
T ot los placer dans I'équipe adverse!), ;
' [ Emulati ]
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Outre le nom du jovsur, vous pouvez également décider de son poids,

de s vl da s vlle iotade of du noabee d'anndes quil a passées & b

MNHL, mais sussi righer bes niveaux d¢ compatence dans tous les

domaines afin de cnéer un tablesy compranant des &qupes daquilibeéos.

Pour créer un jousur, vous diver d'abord mettra lemplacement d'un

joueur en suballance ot appuyer sur le BOUTON A Si tous bag

emplacements sont pleng, vous posez en effacer un pour faire de b

place. Vous accédemez & |'écran d attributs dos jousurs.

* Utilisez I BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE
pour mettre une zone d'entrée en surbrillance et appuyer sur le
BOUTON A pour |'activer.

+ T Le BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE permet d augmenter les paramitres des
nombres, dos bettres of des attributs,

+ +Lo BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE permet dgalement de diminuer los paramitres
des nombres, des bettres el des attnbots,

* Le BOUTON ¢ ou -» DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE permet aussi de diplacer ke perscnnsge
mis en surbrillance vers |'avant ou vers l'arriéne,

* Lorsque vous avez terming de rigler les paramétres dun domaine, appuyez sur lo BOUTON A pour corfirmes
les paramétres et uilisez le BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE powr passer au
domaing suivant,

* Lorsgue vous Stes satisfait de vatre nouvedls création, spperyez sur lo BOUTON B pour retoumer au tableau des
JEABCUIrS Criss.

Les jousurs crids apparaiasent sur la liste des joueurs free-lance. Pour que des jousurs créés rejaignont une dquipe,

wous: dever négocier lour transbert

Transfert des joueurs

chaqua equipe avec kaur numéng, lewr nom, keur position sur b ghace et keur

classement général s

* Pour faire differ les dquipes dans une 2o0e, appuyez sur & ou = sur e
lo BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE. Ca =

LUécran de transfort des |Mf.l"-li Miside Fla-_ms] alfiche les o da _-- i ¢ L .__.
g

'
ST R RTICE

* Fastes défiler les joueurs en appuyant sur T ou + sir ke BOUTON
DIRECTIONNEL/LEVIER DE .
* Pour changer d'équipe, appuyez sur e BOUTON C 4

Pour négocier le transfert d'un joueur

Appuyez sur le BOUTON C » pour fsire apparaitre le portrait du jouour en surwillancs et linitisfiser pour le
transhert. Apparyez sur le BOUTON B pour négocier le transfert des joueurs mis en surbrillance. Pour basculer vors
Tanitre partie en présence, appuyez sur e BOUTON C 4

Vous pouvez effectuer des transferts de joueurs entre nimporte quelles dquipes.

Utiliser le tableau par défaut
Pour nitablir les tabloasux par défout ot annulr toutes ks nbgociaions di transfert prickdentes.

OPTIONS
Modes d’options prédéfinies

MHL Breakawsay ™ ‘89 vous permet de choisir parmi 3 séries d'options prédéfinies.
Mode Arcade: appuyer sur lo BOUTON C 4 pour de I'action répidants et non stop!
Mode Simulation: appuyez sur le BOUTON C P pour un vrai match de NHL. pénalités ot changements
manuels inclus.
Mode Défault: appuyez sur le BOUTON C ¥ pour le match par défaut, mi-arcads,

mi-simulation. " Emulation64.fr
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Options de jeu

Durée du tiers-tempes: choisissez entre une durée de 5, 10 ou 20 minutes.

Difficulté: vous sver ke choix entre Essy (Facila), Madium (Moyend et Hard {Defficile).

Niveau de difficulté du gardien: vous avez lp choi entre Easy (Facidel, Neormal et Hard (Dafficsle),
Prolongations: pour décider de Mssus des matchs nuls, B peut y avoir une période de prolengations, des tirs au
but ou une partie an moet subite.

Changements de lignes de MNéquipe qui regoit/des visitewrs: OF Ghisactvi), Ao ou Manual tmanueD, OFf
indicas gu b changaments dé Bgnes ne sonk pas posshies, At lase be doin & ordinateur de Faire les changements
et Manual vous permet deffectuer les changements de ligns vous-mims.

Fatigue: choisissez de pouer aves un facteur de fatsgue réaliste (Ond ou non (0,

Contréde du gardien de "équipe qui recoit/des visibeurs: permutes sndre un contrile manued IManyual ou
effectud par l'ordinateur (Auto) pour bes mouvements du gardien de |'équipe & domicile et de I'équipe des visiteurs.
Mous vous conseillons do ne choisir le réglage manuol que si vous #es un joueur expérimentd,

Pénalités: choisissar de jouer avec les pénalités siffides (Ond ou non (O,

Horsdeu: choisisser de jover avec les hors-eu pris en compte (Ond ou non (04

Dégagement interdit: chotsissez de jouer avec les dégagements interdits siffiés (Onl ou non KO,

Two Line Passes (Dew-lignesh choissses de pusr avec des passes qui franchissent deu Igjnes autonisées
{0rid ow nan (O,

Bagarre: choisissez d avoir des bagarres (On) ou pas (0.

Blessures: jouer pvrc un Bcteur de blessures rdaliste (0n) ou non (0.

Tableaux: vous avez e chou entre bes tableau des joveurs par défaut (Onginall ou modifids Revised),

Style d'arbitrage: vous avez le choa entre Lenient Gndulgend), Mormal, Backbrasker (sebitrage extrémenment
paintillawd ou Random Caléatoirel,

Volume de la musique: de Mute (muet) 4 9,

SFX Velume (Volume SFX: woir ci-dessus.

Volume des commentaires: voir ci-dessus.

Volume de la musique d'smbiance: voir G-desaus

Vitesse du jew: réglez b vitesse du jeu du plus lent au plus rapide-

Palet de few sffiche des gnes derréne le palet pour vous sider & suswe sa trajecioine,

brillant: enfoure ke paket d'un halo powr rendre sa postion faclement neconnaissable,

Mode Désignation pour I'éguipe & domicile: un jousur humain contrdle toufours le jousur en possession du
palet (On) mais peut aussi contrdler les joweurs qui n'ont pas le palet (0.

Modo Diésignation pour I'éguipe des visiteurs: voir ci-eesus,

MODES DE JEU
EXHIBITION

La mode Exhibition met en compdtition deux équipes dans un match standard 58 déroulant en trods tiers-temps,
Vous pouvez jover contre un ami o0 contre 'ordinatour. Les txplications relatives au commancemant d'un match
d'exhibition &'appBguent dgalement & tous les avires modes de jeu. Les diffdrences sont expliquées dans

chagque mode de jeu.
Sélection des équipes

MHL Breaksway™ "9 comprend toubes bes doquipes de ks NHL pour la saison 1907-98 &t les dguipes All-Star 58 dog
equipes = conférence = et intermationales,
* Chaque équipe dispose d'un compbeur indiquant son classament dans los calégonies suhmntes: owerall (gdndrall, offense
{nkaque), deferve (défense), goaltending igandien de bub), et checking (charged).
' Emulﬂiuﬁ
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* Pour sslectionner une équipe, faltes défiler les dquipes en appuyant

sur 4= oy = surlo BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE

puis appuyar sur la BOUTON A Léquipe sélectionnie
apparatra en grisé (51 vous voulez que l'ondinatewr choisisse une dguipe
au hosand, appuyez sur bes BOUTONS L ot R en mime tempsl, Pour
stlectionner une équipe de sasen sauvegardie dans le Controller Pak,
sélectionnez Iicine Controller Pak. puis choisissez I'uno des
Aguipes pIoPoshes,

* Los jousurs sébectionnent les équipes suivant 'ordre des maneties: le
joweur possédant la manette 1 fait sa sélection en promior [ouipe sur
la gaeche). Si personne n'ublise la dewdéme manatts, le jousur 1
chedsin dgalemant In dewidma dqguipn.

Configuration de la

manette/Entrée du nom

+ Apouyer sur = ou =» sir bs BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE
CONTROLE pour placer I manatte en-dessous de équipe avec lagualle
vous voulez joutr, puis appuyes sur le BOUTON A.

* Powr entrer votre nons d utilisatewr et sauvegander ainsi des statistiques
(Controller Pak nécessaire). appuyez sur T ou 4 sur le BOUTON
DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE jusqu’a oo que le texie
« New Playér « (Nouveau joueur) apparaisse, puis appuyez sur be
BOUTON A. Los noms précédemment entrés apparaitront. Appuyez
sur 7 ou 4 sur b BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE
pour permuter les personnages of Sur ¢ ou = pour avancer ou reculer d'un
eapace. Loraue vous avez teaming, appuyez sur o BOUTON A. Une fols
que tous les jousurs désirant entrer leur nom ont terming, (s dervent appuyer
sur ko BOUTON START pour l'enregistrer.

Ecran Team Match-Up
(Comparaison des équipes)

Cait écran wous parmat da Faire les pedparations finales avant ls match

Modifier les lignes

Cot écron affiche les informations concernant les ignes, yoompeis be ababrt aehoed o8 e staatiques de chague joosur. Yous

pouver accéder & ces informations avant un match ou quand la partie et en pausa.

* Permutiz entre les affichages de bgnes & Naide des boutons & ou - du BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER
DE CONTROLE.

* Appuyez 4 sur le BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE pour mettre la z0ne Player Select
(Sélpction des joussurs) en surbrillance of voir les clossamants contemant e jousur &y subeillincg.

* Appuyer € ou = sur lo BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE pour permutar entre les
jousurs d'une méme kgne.

* Pour dchanger dés jousurs, appuyez sur bs BOUTON A lorsquun jousar st mis sn surbellance,

* Appuryez T ou 4 sur lo BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE pour faire défiler la zon de
surhrilfance dang be tableaw une dquipe, puts appuyez sur be BOUTOMN A pour dchanger les joueurs. Bépitez
ka proctdun pour ks Echanger & nowwea,

* Apparyer T sur lp BOUTON DIRECTIONMNEL/LEVIER DE CONTROLE pour rofoumer i la zone d'affichage
des lignia

C¥&FECADE CYORUALS D=1 5 D0E
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Stratégies des équipes

Cot écran vous pormot de rigler Iattitude des poueurs conbrélés par ordinateur; ces réglages affectent fa
sirabégee die jeu d'une dquipe. 5 vous n'dtes pas sir de [a strabégie & adopter. appuyez sur le BOUTON A pour
ohtanir ke rapport de Steve Yzerman, Co rapport est disponible avant le match ou quand la partie est en pause.
Reportez-vous & la section Stratégies de hockey pour plus de ditads,

Options: méme chose que pour ke menu principal.

Quittor n partie: vous permet di revenir su mena principal,

SAISON

I o' mgyit s e oo ot B pluss comipdase o4 b phus motivant, Il vous offre plusiouns nivosw d'action, sur et hons glace,

vouss permet de jouer en tant que jouewr, joueur/directeur ou directeur seulement, ou méme de laisser l'ondinateur jouer

& votre place. Le but du jeu est de guider volre équipe & travers toute une saison (dont vous pouvez rigler [ dunde)

depins les éEminslowes jusqu'h b trés cormostée Stanley Cup.

Commencer une saison

Lorsque vous sédectionnesz le mode Season pour ka promiére fois, vous pouvez soit commencar une nowvelle saison

(Mew Season), soit ubilser les saisons saivegaedéss pour reprendne votre place dans une saizon prialablamant

saeganden. Lorsque vous sélectionnez New Season, commencez par sélectionner one dquipe ol vous vermez

Bspparaitre 'écran Season Variablas (Vanobles de bn saisond, svec de nombreuses options du mode Exhibition of

quolques opfions relatives au mode Season:

Options saison

Type de cabendrier: choisissez le véritnblo calendrier 93-99 do la NHL,

e sxicon composde su hagsard de 82, 40 ou 26 matche,

Points do bonus pour une échappée: vous pouves commenter [a

sarlson e un nombne de points bas Low), Mormal ou dend (Highl.

Durée des éliminatoires: choisissaz de jouer une série de un (Onel,

brois (Thees). cing Frve) ou sopt (Seven) matchs si vous pansenes su

Himinatloires. Les autres opbions somt décrites aux pages 42,

Menu Saison

La menu Saagen affiche vobre prochain sdwerssing, vos atabistiques, vobed position ou clxssement of vo8 points de

bomes actuats, Vous pouvez aussi accider au options survanes:

Commencer le match suivant: alez au prochain match progromms.

Voir le calendrien jober un coup 'l sux comparaisons de la saison

Vous vermez volre fotal de points bonus de b saison dans le coin supériew drodt de l'écran. Pour faire défiler ke

calendder par jour, Bppuyez & ou = sur ls BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE ou utiises

les BOUTONS C 4 ot C» pour Fsire défller b calandriar par moss.

* Pour zimular une partie de wolre calendrier de saison. sppuyer swr lg bowton & ou = du BOUTON
DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE powr mettre une partie en surbrillance. puis appuyez sur bk
BOUTON A pour In sélectionner. Une feniitne apparaitra et vous donnera la possibilith de simuler des matchs sur SIS
I'ordinatour jusqu's cette date. Pour cela, appuyez sur lo BOUTON A (sinon, mettez 'option CANCEL (Annuler)
on surbrillance et appuyez surle BOUTON A). Votre calendrier se mettra & jour et prendra én compte les victoires, i
los difaitos ot s scoros. Si vous siectionnez View Statistics (Vair bos statistiques) cu Standings (Classement) i
apeks svoir simulé ke matchs de salgon, vous vermez gue ces staticticques ont elles aussi #é mises 3 jour.

REMARCUE: il n'y & aucun point do bonus sccordé dans kes matchs do saison simulés.

Classamant: vous domne un apsmu complet de votre classemant dang lo champicnnat jugu's co jour.

Statistiques: vous permet de voir les statistiques de saison sauvegardées, y compns les leaders de championnat

dans plusiowrs catigories.

Gestion de "équipe: vous parmet de voir belzd tableaulad de volre équipe ot d'y eflectuer des changements.

. Quitter la salion
Emulatig-
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GESTION DE L'EQUIPE

Gédrer une équipa n'est pas vne mince affaire. Il ne s'agit pas simplement de déplacar des joueurs et de
canfriler quelques oplions comme vous pouvez le faire dans dautres jou. loi, c'est du siriow vous dtes
msponsable de b sanké de vos jousurs, vous deves trowver un bon entrineur, dicider des stratégies de jeu,
repérer des jeunes jousurs el développer une équipe aussi bonne que possible dans le
chamgionnat secondine.

Le mode Season de NHL Breakoway™ "85 utilise un systéme de points pour permettre & un jossur d' amdlorer
son équipe. Au départ, un jouasur dispose d'un certain nombre de points., puis il en gagne dovantage au cours
du jeu; si vous gagnez un match, vous obtenez des points: si vous gagnez contre une division rivale, vous
en obtencz oncore plus. La difffrence do buts lors d'une victoire permet de gagner des points
supplémentaires, alors ne vous reposez pas sur vos lauriers. Une sérle de victoires augmente le nombre
dé paints.

MN'oubliez pas qua, méme 51l est toujours agréable de gagner des paints, certaings des meilleures méthodes
pour armélioney vobs Gguipe ne sont pas immédiatemant hicrotivas,

Modifier les lignes: voir page 38, dons |a section Exhibition.
Stratégie de I'équipe
Concevez une stratégie de jeu permettant de profiter des points faibles de I'équipe adverse et de neviraliser ses

points forts. Vous trowversz dons Stratégie de hockey (page 46) des informations complitos sur les diffidrentes
strabégies ot le medleur momeant pour les ubliser,

Engager/Renvoyer
des entraineurs

I =" agit d un des domaines dars Bgusl vous poures wiilizer vos poinks. Vous
pounves engager jusqu'd 4 entrainsurs pour amdhonor votre dauipe. mais phus
YOUS et engacer. plus vous dever parper. Les enbraineurs pauvend vous aider
dars un certamn nombee de domasnes, selon leur spécialité: jeu en Supénonté
membriqee, tochniguos de patinege. gardion de But, recrutement do
FEURSS (LA,

WArPETAT o
P PGl R AV AR T

Pour engager/renvoyer un entraineur

La méme procédure 'applique pour engager ou remmoyer un entraineur:

Vous vormaz apparitre un éoan avec quakne cases dentrmineurs, pfhichant

une Este des entraineurs actuals et des emploss disponibles.

* Placez la surbrillance sur Nemplacement que vous souhaitez remplir ou modifier et appuyez sur le BOUTON A. Une liste
dis entraineurs disporibles apparaibra,

* Appuyez T ou 4 sur le BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE pour mettre un erbmineur en
surbrilncs. Appises sur e BOUTON A pour conwiBier kes informutions contsmant lantraineur, v compris ks borus
d entrainement qus il @31 assocet et le codt de son engagenent (en points de bonus).

» Appuyez € ou = sur le BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE pour permuter antre YOU RE
HIRED (Voaes bas engagél et WE'LL GALL YOU {On vous appelleral tou GREAT JOB - Bon travad - et YOU'RE
FIRED! - Vious &tles rarroyel) puis appuyez sur | BOUTON A, 5 vous choisisser la premigne opfion, ung
fandtre apparadre, vous demandant de confirmer lengagement/le revwel de l'entrainew, Sélectionnez YES (QUD
ou WO IO ot appueyez sur ks BOUTON A
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Tableaux des équipes

Voir les tableaux
Regardez un peu ces joucurs de talent.

Procéder i des transferts de joueurs

Fonctionne de la méme Eagon que [a gestion des tabloau & partir du menu principal: toutefiois. Nordinatewr General
Managers (Directeurs) refusers une mauvaise ransaction lvous pouvez toujours le rmisonner ot be faire passer catre
o jugement].

Créer joueur
Fonctionné de la mime fagon qua dans ke menu principal,

Futurs joueurs

Los dynasties o construisent & partir do ren, ot  en est de méme avec NHL Brealaway™ "99. Vous pouvesz utliser vos
points de bonus pour créer des joueurs, puis utifiser vos points pour bes adder & atteindre le maimum de leur potential.
Vous pouves les loisser se forger graduellpment une expérence dans ks championnats secondaires ou lis Honger
directoment dars le club peincipal, o0 #s apprendront plus vite (et sans dépender plus de ponts), sans pour autant
atteinre nécessamemant lour potentiel maimam plus rpidement. La difiérence entre un hulur joueur et un jouelsr crié
normalement réside dans la potentiol, Un joueur cndé n'a qu'un nombee kmité de points pour so développer, alors qu'un
futur jousur continue & amasser dos points et afteindra un niveau bien plus Heve.

REMARQUE: les futurs joueurs sont les mellleurs talents du moment disponibles dans votre equipe NHL:
s ne pouvent PAS falre I'objet de transferts. Vous ne disposez que de cing futurs joueurs leing
emplacemants au total), alors utilizex-des oves sagarass.

Infirmerie

Les blessures peuvent affaiblir une équipe of b Faire perdre des places au classement, mais les squipes de la NHL" ne
restent pas sans rien faire en attendant de so remettre de leurs blessures. s disposent de spécialistes ot dinfrestructures
midicales sophistiquées pour leur permettre de retourer sur L glacs be plus vite posaible. Si vous sélectionnez Tramor's
Room, la liste des blessés apparaitra Orgured List), Vious pouver voir ke(s) typels) de blassures of chomir ke tradement
approprié. Chacun d'entre eux a un but et un codt spécifiques, Une fois que vous aver payé pour un trasement en be
mettant en surbdlance of en appuyant sur le BOUTON A e montant st diduit do votre tatal de points daponibles et
Iz jounur en surbrillance réagt immédiatement en fonction du degre du frasbement.

Quittor lo tableau: Allez! |l est temps de passer a l'action!

ELIMINATOIRES

Options de configuration

des éliminatoires s
i R

Durée des éliminatoires: mg'"

chotsissaz entre un (Oned, trois (Three), cing (Five) ou sept (Sever) matchs. IIII - "_:HT“

Tableau des diminatoires: choisissez l6 vértable tbleau des . -

éliminatoires de la saison 97-08, un tabloau gindné au hasard par Sman

I. I m I , o m= Vs prnphEE ] ﬂll il'!ﬂ- EF ARCADE W T A

i Fade do loption Custom Personnaliser),

Pour créer un tableau personnalisé
Une foss I'option Custom Persarnaliser) mise en surbrillance, appuyez sur le BOUTON A. Vous acoiderez &
I'écran Playolf Lacder Tableau des éliminatoires),
* Appuryez T ou 4 sur ke BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE pour sélectionner un
emplacement pour votre équipe.
* Appuyez sur ks BOUTON A pour confirmer votre emplacement.
* Aonuer 4= Cu-p sur be BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE pour faire défler los

N dquipes ot appuyez sur ke BOUTON A pour confirmer une équipe et placer [ surbeillance o= ts 3 -
prochain emplacemant dispondle. { Emulationi6d.fr
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Procédez de ln méme maniéne jusqu'i oo que b tableau de la division soit rempli, puis faites do mime ivec ke tabloau
de la division advorse. Lorsgun vous avez brmind, sppuyéz sur le BOUTON START pour confirmer. puis appuyez
une dewdéme fiols pour accbder au menu des playoffs.

Une fois qué bes diminstoires ont commence, allez & « Start Neat Game - (Commencer le makch suivant) pour
avancer. Vous pourrez jover le prochain match de la séne, le simuler (dans ce cas vous verres la surbrillance) ou
simuler la totalitd de la sdrie!

TOURNOI INTERNATIONAL

Tout comme pour bes éliminatoires, ko mode Toumamend comprend huit équipes de niveau international en
compétition pour la premiéne place mondiabe!

TIRS AU BUT

Si un penalty est ce qu'ly  de plus passionnant au hockay, une sirie de tis | m,_ ,..- o
au but est bout simplement palpitante! Les cing meilleurs buteurs de chagque |- ; ﬁu#«.,,

equipe affrontent I'en aprés Nsutre be gardien do |'équipe adverse. Liquipe
qui morgue ke plus de buts & Dissie de cette dpneurve remporte Je mateh!

ENTRAINEMENT

lﬂmmmmﬂﬂﬂthmmﬂmﬁiﬂﬂﬂmﬂﬁﬂlﬂhﬂ _
o jou afin damélioner vos mouvements, vobie placement et les stabégies

spécanles; en gros. loubes ks compétences qui vous devez malrer sur la glace pour réussir & décrocher la
Stanbey Cup!
ﬂpfm&dﬂmﬁgumhﬂd'mm:andeFm.mmmhmmmm&mxﬁﬁ
pour les dguipes & domicile Home) et les visiteurs (hway),

LE VMIATCH

AFFICHAGE DU SCORE

INDICATEUR DE
SUPERIORITE
NUMERIQUE

INDICATEUR

FENETRE DE s :
CHANGEMENT g 90 T N

DE LIGNES

Energie/Fatigue du joueur

NHL Breakawary ™ '99 utifise b systéme de hockey lo plus avance qui soit. Alors que b plupast des jeux disposent de
niveau d énergie pour les lignes, NHL Breakeneay™ "90 propose des informations sur chague jouewr. Le niveau de
fatigue d'un poueur est déterming par sen endurance, le temps quiil a passéd sur la glace et les chocs qui'il a requs.
MHL Breskaway ™ '99 ullise un systime rialste basd sur la vitesse de jeu. qui permet aue joueurs plus costauds
dinfliger plus de dégats ou aux joueurs de plus Eatble camure de patiner phus vite, S ¢a & lair brutal, ¢a l'est sirement!
Quand le niveau d énergie d'un joueur est bas. ses performances en soufirent ot b risque di blessures st plus élevé;
essayez done de faire en sorte que vos jousurs ne soient pas trop fatigués tout en épuisant les joueurs de I'iquipe

adverse. Essayez de tenir hes jousurs & puni b Nécart de la glace,
1 @ Emulation64.fr
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Pour changer les lignes manuellement

MAINTENEZ le BOUTON C « ENFONCE pour faire apparaitre L fendtre de changement de lignes (appuyes sur le
BOUTON R pour fermer |a fendtre). Lorsque cette fendtre est actreée, appuyesz sur l'un des boutons indiques pour
changer les Bgnes d'avants o los paires défensives séparémént. Dans Options, wous pouvez rigler les changemants

Passes

Iy a doux fagons de fire des passes dans NHL Breakawsy™ 9. La promigre consiste & ubilisér bé
BOUTON A (ou n'importe quel bouton sur lequel I'action de passe a & reconfigurée) et le BOUTON
DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE. En d'sutres termes, pour passor b palat & quolqu’un se trouvant
sur s gauche, sppuyez vers la gauche et faites L passe. Le joueur & qui vous faites la passa lorsque vous appuyez
sur b bouton de passo ost signalé par son nom sur la glace, La force de la passe dipend de la durée de pression
sur be bouton. Le nom du jousur & qui vous faites |a passe appara® sur la glace.

Systéme de passes de précision

La seconds maniére d electusr une passe est d'utiliser be systime do passes do pricision de Acclaim Sports.
Si vous appuyez sur lo BOUTON L ou Z, des icnes jaunes (CA. CF, C«, C=, R apparaitront sur les autros
joueurs de votre dquipe. Tout en maintenant le BOUTON L ou Z enfoncé, appuyez sur I'un des boutons et le
joeur fern Lo passe au jousur comespondant & ce bouton. Quand le palet change de jousur. il y sura échange
d'ichnes entre le nouveau possesseur du palet et bs jousur qui vient de faire la passe: si vous appuyesz deux fois
sur be méme bouton, vous obtiendmz un méilange de passes et de déplacemants rapices!

Tirer

Pour tirer, appuyez sur ke bouton de i et visez grice au BOUTON DIRECTIONNEL/LEVIER DE CONTROLE.
Apperyez wers I haut pour offectuer un Er on haukeur el vers le bas pour un tir s s o 1o glace: si vous appuyes vers b
gauche et L droite, vous pourrez influer sur le cObé vers laquel vous tirez. La durte de presson sur ke boulon diterming L
force de votre tir: si vous tapotez mpidement, vous effectusnez un tir du poignet: si vous le maintenez enfonce, e jousur
préperera un Gr feappsd guil partics lorsgue vous ralcheraz by bouton,

NHL Breakaway™ ‘99 vous permet de préparer un palel avant un tir en appuyant sur ke beuton de tr, Le joveur glssera
automatgquement vaes lo palet ot effectuera un tir prissant.

Pour frindre un br. sppuyez sur e bouton de tir, puis appuyes de noweaw dessus avand gue le Br ne parte.
Déviations

S vous appuyez sur b boudan de tir avant que by passs n'ardve vers vous, votre hockeyeur effectuera un tir sans
amiter ke palet. Ces déviations sont trés utiles pour prendre un gandien par surprise ou pour forcer une défense

nattentr,

Charges

N axiste phusiours fagons de charger. Appuyez sur le BOUTON B pour une charge avec la crosse (Poke Checkl,
sur lt BOUTON CA pauwr uni charge pour retenir (Hook Checld of sur le BOUTON C P pour un change
corporeliz Body Chackd). Comme nous I'wons mentionné précédemment, La forca de la charge dépend du poids du
jousur, do s vitpsse of de la direction dans laguelle il se lnce. Syncheonisez bien vos charges pour quislles
soient efficaces.

Loption TURBO vous donne un supplément do punch tant que I'tnergie turbo est active. Tapotez dewux fois ot
maintensaz ls BOUTON C P enfoncé pour activer loption Turbo,

Retenir/Agripper

Bion qu'illégates sur le plan technique, los arbitres ne sifflent pas systématiquement quand un jougur retient ou
aqgrippe un adversaire, et ces tactiques sont devenuss des méthodes défensives importantes, tank que le jousur e
& fait pas sifler, Selon la distance qui vous sépare de Padversaire, appuyez sur ls BOUTON C A pour que volre
jousur retienne ou agrippe. Clest una bonne fapon de ralentir un joueur ou de b déconcentrer. Vious prolonganez
I'scbon = voas maintanaz le bouton enfonce. LiSEses vobre mamnette out en rebenant ou en agrippant afin d'ukilser vobre
force pour placer lo jousur adverss L ol vous vouber (hors do la cage ou loin du palet, ede). mais noublisz

pas gue plus vous maintenaz le bouton enfonce, plus vous svéz de chances d'étra prs. 1<
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Bagarre
Lorsque deus jouturs agressifs entrent en collision, il est fort probable qu'ils en viendront mm mains. Une bagare
pout étre un avantage pour un joueur car alle entarme l'endurance du jousur adversa!

Perte d'équipement

U arvive que kors d'un coup exdrémaemont brudal, lo jousur perde une partie de son dquipement. Ne paniquez pas si
vous perdez votre crosse. Si vous patinez dessus, vous la récupérerer, mais no pordez pas da vue volre oheectl,
Vous pouvez trés bien jouer sans volre erosse ot charges, bloduer ot ratenir jusqu'h o8 que vous ayez un moment de
lebre. Vous trouverez une nowwlle crosse lorsque vous regagnerez be bane de touche lors d'un changement de
Bgnes. I est plus facile de jower sans casque que de jowsr sans crosse. Mais vous rsquez d itre blesss,

H - en -
Au début d'un ters-lemps ou apnis qu'une faute soit sifflée, il y o remise en jew Pour iussir colle.ci, vous devez
bien synchroniser volre tantative dé ricupération du palet Les joueurs qui agissent d'une manitre trop précipitbe
seront revoyes du cercle dengagement, tout comme chaz les professionnels, alors faites attention! Pour envoyer
ke palet vers l'avant. appuyez sur le BOUTON B. Pour lemvoyer vers Famiire, appuyez sur e BOUTON A
Changaz la vue dés remises en jeu en dirigeant ko BOUTON DIRECTIONNEL en arriére. & gauche ou i drodte on
mainterant lo BOUTON A erfoncé.

OPTIONS DE PAUSE
| . .

Resume Game (Reprondre la partied: pour vous replonger dans [a partic.
Instant Replayy (Retour sur I'pction instantand): paur un rebodr sur Faction sccsbing, au ralenti, vers armbee
ou vers lavant, afin de revolr ce superbe tir frappé décisif ou cette faute vraiment stupida! Suivez les instractions
# l'écran pour diriger action de ralenti instantané. Appuyez sur le BOUTON L pour modifier las vues de la
camara, utilisez ls BOUTON DIRECTIOMNEL powr ciblor Faction ot utilise bes options =cu < du LEVIER DE
pour contriler L lecture du radenti,
Options d'équipes
Maodifier les lignes: voir page 39,
Réglages de I'équipe:
SI IE L]
Options de changements de lignes: OFF (désactive), AUTO ou MANUAL (manusD.
Contrdle du gardien: AUTO cu MANUAL (manusl.
Désignation: ON Lactivé) o OFF (désactiva),
Fatigue: ON (activie) ou OFF (désactiviel,
Remplacer le gardien): remplace votre gardien pie un joueur de termain supplémontaire.
Changer de gardien: faites rentrer un nouvesy gardien sur b glace.

@ { Emulation64.fr
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Arrét de jeu: si votre équipe encaisse des buts, ou qu'elle a besoin d'un temps de repos pour redéhnir sa
stratégie. demandoz un arrit de jou (Mime Out). Vous n'avez drot qu'h un seul amit de jeu par match, mais souvent
coln vous donne ke regain dénergie dont vous svez basoin!

Statistiques: vous montre les détails du jeu, en fenction de Nublssteur, de I'équipe ou du joueur! Incluant un
nisumi des buts, des passes décisives et des pénaltais.

Options de jeu

Angles de caméra: appuyez sur A pour parmuter entre les diffarents angles de ka caméra,
Caméra arrigre: OH/On (désactivie/activéea),
Configuration de la manette: pour passer d'une éaquipe & 'sutre!
Réglages du jeu: pour changer les régles du jeu, les graphiques la vitesse et o volume.
Autres scores: pour voir le statut des autres rencontres de la NHL.
Quitter la partie: pour revenic au menu principal,

STRATEGIE DE HOCKEY

Cette partie ditaille les différentes options de jeu, avec leurs avantages ot inconvénients!

STYLE D'ATTAQUE

I existe deux opticns en attague: Carry Puck (Garder le palet) st Dump and Chase (Lancer 6t récupdngr).

» Carry Puck s référe & un style de jeu o0 lo joueur tente de conduine le palet au-dela de la igne bleve. Catte
option parmet de gorder la possession du palet. mais alle requiert une grande adrosse au maniement de
la crosse.

* Dump and Chase se réféee & un style do jou o0 e jousur lance le palet dans un coin en espérant le récupénes
avant Modvarsaire. C'est une oplion tnés utiles poasr une équipe agressive qui peut déborder adversaire par la
foren, car le palet est evvoyd prés du bt adverss et cela permet de gagner du lemps.

ATTENTION: Si vous ne pouvez pas stteindre le palat, vous perdrez une cccasion de marguer?

STYLE DEFENSIF

La défense est extrémement importants au hockiry, ¢'ost pourguoi noes vous offrons quatre options de défensa!

* ? Forechechers (2 difenseurs offensife): cetle stratigie agressive permet d enveryer deu défensours dans la
zone d'attaque pour mettre [a pression sur les attaquants ot essayer de remverser b situation.

ATTENTION: celte stratégie peut se retourner contre vous.

* | Forechecker (1 défenseur offensi): une version moins agressive de la straligio précddente.

* Trap (Piége): avec ce style de défense, bes joueurs esasient d'empdcher Madversaire d'amiver jusqu'a |a Bgre
rouge en blogquant les passages et en envoyant be palet vers ln balustrade. Clest une stratégie dassique. S les
joueurs n'ont pas ko tomps de rovenir dans leur zone de défensa et de s'organiser pour mettre cette stratégie an
place, elle sera abandonnée.

Charge arriére: il n'y a aucune charge avant dans co cas. Les joueurs 8 replient su premier signe de renversemant

do sRtuation pour dviter d étre débordés.

Style de contact

Low (Fasbiled. Mediem MMoyen) ou High (Elevd). Cotte option régle la quantité de contacts initiés par vobre équipe

contre bes adversaires, Plus b réglage est dene, plus les contacts sont nudes.

Incursion défensive
On/Off. Lorsqu'il est réglé sur On (Bctivél, les défenseurs s'enfoncent dans la zone d'attaque pour créer des
opportunités offensives. Les incursions peuvent so rfviler fatales 87l y a retournement de situation,

' Emulatﬁ;
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JEU EN SUPERIORITE NUMERIQUE

Three Men Low (Trois hammes prés du but), Three Men High (Trois hommes prés de la ligne bleve). Lorsque

léquipe adverse dispose d'un ou deux jousurs en moins (an prison), profitez de by situation wec une de ces

formaticns da jeu de pusssance. )

* Theee Men Low signifie que trois jousurs sont placés prés de la Bgne de but et essaient de tirer avantage des
déviations ou participent & 'acton dermriére las filats,

* Avec Foption Three Men High, deux joueurs se tiannent prés du but et trois prés de la ligne bleue. Utilisez
catte oplicn pour avoir une force de bir supérisune dans ka zone G attagque.

ANNULATION DE PENALITE

Dipmond (Losange), Wide Box (Formation relichée), Tight Box Formation sermée). Loption Penalty Kill
UAnnulation de pénalité) vous permet de repousser I'assaut de I'dguipe adverse sur votre but,

* La stratdgie Dinmond pormat & un joutur & avoir l& champ libre pour aller harceler N'équipe adverse. Elle
veus offre une bonne couverture de base et constitue una stratégle typlque.

* Wide box vous donne une couverture flexible: quatre joueurs forment un camd qui lour permet de se
déplacer vers la balustrade quand nécessairo,

* Avc Tight box, les quatre jousurs s& placent tout prés du but: cette stratégie est utilisée quand Nadversaire
a uni ligne de jeu de puissance ginante,

joueurs en moins
Rotating Triangle (Triangle en rotation), Triangle. Inverted tiangle (Triangle inversd). Avec deux jousurs mn
prison, vous dtes waiment dand be patrin! Ne lsisser pos |'sdversaire profiter de cotte faiblesse temporaire!

* La stratégie Rotating Triangle constitug une difense puissante: les trois joueurs sont towours en mowamont,
tout en couvrant be but de manikre serréde. De cette manidre. les joururs sont moins suscoptibles de lifeser
échapper le paled, mais ils risquent de se fatiguer rapidement.

* Awec le Triangle, doux jousurs restent prés du but tandis que le troisidme so déplace & lavanl Clest une
siratégie standard.

* Lo stratibgie Invorted Triangle consiste & placer un joueur prés du but et les deus autres & Novant. Ceci géne
les buteurs, mais expose considérablement la zone de but.

CONSEILS & ASTUCES

* Lorsque vous jouez avec des changements de lignes manuels, veillez 4 changer fréquemment vos lignes., Si
vous jouez avec des joueurs fstigués pendant trop longtemps, la victoire risque de vous fler entre los doigts!

* Utiliger des déviations avec licdne Passe pour augmenter vos chances de marquer!
* Utiligez 'option Patinér en amiére (BOUTON R) pour éviter d'&tre chargé at agrippé.
* Lorsque vous avez réussi une dchappde. tirez rapidement et préparez-vous su rabond!

* Ltilisez le mode d'entrainement pour vous améhorer dans les situations de supérionité ou
d'infriorité memérique.
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